Iniziazione a a prugrammazione

1 1 (Asirciziu d'appiicazione)
U ghjocu di u polpu
e dl u granC|u Capacita messe in ballu : cudifica i tramuti.

Cumpetenze messe in ballu : circa, cumunica,

raprisinta.
1. Cumu da lillusione di u muvimentu ?

Pigliate u fullettu pappagallu. Cupiate u prugramma siguente & pruvate lu :
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U pappagallu avanza ma e so ale e tene bassu. Ci hé un mezu di da l'illusione di u sbattulime di I'ale cum’e
ind’un disegnu animatu, fendu lu cambia di custume.
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costume suivant

Tandu u pappagallu pare ch’ellu sbattuleghji I'ale.

2. Prugramma un ghjocu

Ete da prugramma un ghjocu cu Scratch. Ha da esse semplice, € u pudarete migliura da ch’ellu vi garbi di piu.

U principiu di u ghjocu : u polpu ci vole ch’ellu chjappi u granciu schisiendu u cagnacciu. Da cumincia u ghjocu,
ci vurra a clicca nant’a a bandera verde & u polpu vultara a u so puntu di partenza.

e Prima tappa : i fulletti € u dicoru. T
L i =] CASORTIE -
Sciglite i tré fulletti : u polpu, u cagnacciu & u granciu. - 1
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U ghjocu di u polpu
e di u granciu

A maiurezza dii fulletti a pudarete
riduce andendu nant’a “taille”.

Sciglite un dicoru pa i fondi marini.
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e Siconda tappa : i tramuti di u polpu
Prugrammate i tramuti di u polpu. Cliccata ch’ella he a frezza dritta, u polpu ha da piglia a dritta € avanza
di 10 dendu l'illusione ch’ellu nota. Si passa di listessa manera pa a frezza manca, a frezza suprana & a frezza

suttana.
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U ghjocu di u polpu
e di u granciu

e Terza tappa : gistione di i cuntatti

Quand’ellu tocca u cagnacciu u polpu,

ha da vulta in su a dritta di u screnu cappiendu lagni.

PO ancu sfida u cagnacciu passendu li accantu !

Quand’ellu chjappa u granciu,
si ha da campa é fa un rimore d’acqua.

Pudete cria un bloccu novu
chi ha da gistisce i cuntatti.

e Cumu si po migliura u ghjocu ?

Da rende piu difficiule u ghjocu, migliurate

u prugramma fendu cresce u polpu ogni volta
ch’ellu tocca u cagnacciu. Tandu li vinara piu
difficiule a chjappa u granciu. Un vi scurdate
chi quand’omu clicca nant’a a bandera verde
da ghjuca torna, u polpu ha da turna chjucu
cum’e a principiu.

Pudete ghjuca in dui fendu ch’elli si tramutinu
u polpu & u granciu.

Pudete mette un cuntore da limita u numaru
di prove di u polpu.

U cagnacciu & u granciu ponu cappia soni...

Lessicu

Schisia : éviter.
Cagnacciu : requin.
Pappagallu : perroquet.
Fullettu : /utin.
Tramutu : déplacement.




