| middi pezzi

Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.
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Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.
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Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a cuprendula di u libru assistendu i pezzi.
Reconstitue la couverture du livre en assemblant les morceaux comme il faut.




Addiu a pannedda !

Fa u dissegnu di u to masgiuleddu.
Fais le dessin de ton doudou.




Addiu a pannedda !

Rimetti i maghijini in I'ordini di a passata.
Remets les images dans I'ordre de I'histoire.
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Addiu a pannedda !

Rimetti i maghijini in I'ordini di a passata.
Remets les images dans I'ordre de I'histoire.
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Addiu a pannedda !

Rimetti i maghijini in I'ordini di a passata.
Remets les images dans I'ordre de I'histoire.
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Addiu a pannedda !

Sta a senta a maestra € mefti u numaru chi currispondi a ogni infrasata.
Frasa 1 : Mamma sciaccamaneghja. Frasa 2 : Fiffina posa.
Frasa 3 : Marcu salta.

Ecoute la maitresse et mets le numéro qui correspond a chaque phrase.
Phrase 1 : Maman applaudit. Phrase 2 : Fiffina est assise.
Phrase 3 : Marcu saute.




A famiglia

Scegli a quiddi chi facini parti di famiglia di Marcu, di u so nomi € metti li insemi.
Choisis les membres de la famille de Marcu, dis leur nom et regroupe-les.




V4 = f

A famiglia

Appiccica a Marcu é quiddi di a so famiglia a nant’a u so arburi genealogicu.
Un ti sbaglia di locu ! Dopu, appiccica u nomi d’ognunu sott'a u so ritrattu.
Colle Marc et les membres de sa famille sur leur arbre généalogique.

Ne te trompe pas de place ! Colle le nom de chacun sous son portrait.




A famiglia

Appiccica a Marcu € quiddi di a so famiglia a nant’a u so arburi genealogicu.
Un ti sbaglia di locu ! Dopu, appiccica u nomi d’ognunu sott'a u so ritrattu.
Colle Marc et les membres de sa famille sur leur arbre généalogique.

Ne te trompe pas de place ! Colle le nom de chacun sous son portrait.
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Addiu a pannedda !

Fa a leia tra ogni parsunaghju e I'ogettu chi li currispondi.
Associe chaque personnage a I'objet qui lui correspond.




| middi pezzi

Rifa a Marcu e a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a Marcu é a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.




| middi pezzi

Rifa a Marcu é a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a Marcu é a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a Marcu e a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.
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| middi pezzi

Rifa a Marcu e a Fiffina assistendu i pezzi.
Reconstitue Marcu et Fiffina en assemblant les morceaux comme il faut.




Trova a maghjina

Inchjerchja di rossu u parsunaghju cuntenti, di turchinu u parsunaghju scuntenti,
di verdi u parsunaghju stunatu e di giaddu u parsunaghiju fieru.

Entoure en rouge le personnage content, en bleu le personnage mécontent,
en vert le personnage étonné et en jaune le personnage fier.




Graffisimu

Fa pichjuli a nant’a i vistiti di Marcu, di i culori ch’e tu voli tu.
Dessine des pois sur les vétements de Marcu, de la couleur que tu veux.




Graffisimu

Culurisci i fiocchi ognunu di u culori chi ti piaci.
Colorie chaque noeud de la couleur que tu veux.




Graffisimu

Traccia ligni a passera po a falera da fa i quatretti di a vesta di Mamma.
Fa dino righi a nant’a u so vistitu e i pichjuli a nat'a u so saccu.
Trace des lignes horizontales et verticales pour faire les carreaux de la veste de maman.
Dessine aussi des rayures sur sa robe et des pois sur son sac.




Graffisimu

Scrivi i paroddi suvitendu i mini po leghiji i.
Ecris les mots en suivant les crayons puis lis-les.




Graffisimu

Scrivi a parodda suvitendu u mudeddu.
Ecris le mot en suivant le modéle.

Ava, scrivi a prima lettara di Marcu cu a scrittura ligata.
Maintenant, écris la premiére lettre de Marcu en écriture cursive.



Graffisimu

Scrivi u nomi di Marcu suvitendu u mudeddu.
Ecris le prénom Marcu en suivant le modeéle.
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Graffisimu

Dissineghja suvitendu i frattineddi e di cio ch’eddu hé.
Dessine en suivant les pointillés et dis ce que c’est.

/
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Addiu a pannedda !

Aiuta a Marcu a rituva u so catucciu suvitendu I'ordini di i flezzi di u tavulidducciu.
Aide Marcu a retrouver son pot en suivant 'ordre des fleches du petit tableau.
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Numari e quantita

Fa a leia tra a quantita di I'ogetti € u so numaru.
Fais le lien entre la quantité d’objets et le nombre qui lui correspond.
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Numari e quantita

Fa a leia tra a quantita di I'ogetti € u so numaru.
Fais le lien entre la quantité d’objets et le nombre qui lui correspond.
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A1)

Numari e quantita

Fa a leia tra a quantita di I'ogetti € u so numaru.
Fais le lien entre la quantité d'objets et le nombre qui lui correspond.
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Tavuleddu a doppia intrata

Dissigneghja u numaru di I'ogetti insignatu da a ciffra.
Dessine le nombre d’'objets indiqué par le chiffre.
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